=
A
=2
l—_L——-\
-
=
=
=
Be—
€D

n o o
W

i
e A

F g

ik

o, a8 K
‘U e

o
“,!(

1) My ay'Ves

]
¥

ﬁ »
)

v
&
olI;

[ SETTIMANA SCHEMA

HASHTAG

DESCRIZIONE

OGGETTO PER RACCONTO

BRANG DI VANGELO

#STAREINSTEME

Nei giochi da tavolo e di ruolo faspetto pid
importante & trovarsi attorno a un tavolo e
condividere una passione comune.

Dado. Il dado e foggetto che piu di butti
rappresenta lo stare insieme, strumento attorno al
quale girano tutti i giocatori, determinando fordine

di gioco a partire dalla casualita.

Gest fa una squadra (chiama i12) anzitutto
perché stiano con lui
(Mc 339).

HCREATIVITA

La creativita e la fantasia sono protagoniste in
questa settimana, in quanto ogni gioco & un mondo
diverso tutto da esplorare.

Plancia. Simbolo della creativita di colui che ha
creato il gioco. Atbraverso la plancia ci si immedesima
in un mondo abitato da fate, mostri, pirati,
astronauti..

Nello stupore dei suoi discepoli, Gest sana il cieco
nato spalmandogli del fango sugli occhi (Gv 9)-2.6-
.

HIMMEDESIMARST

Ogni giocatore & chiamato a mettersi in gioco con
tutto se stesso, interamente immerso nel gioco,
impersonando qualcuno che non é.

Pedina. Oggetto simbolo rappresentativo della
persona. Tramite la pedina, il giocatore si immedesima
nel personaggio rappresentato.

Allo scriba interessato a capire chi sia il suo
prossimo, Gest racconta la parabola del “Buon
samaritano” per fargli provare che cosa significa
avere compassione (Lc10,29-3%).

HIMPREVISTI

Tl gioco da tavolo e diruclo & bello perché comporta
dei cambiamenti improvvisi, che obbligano il giocatore
a trovare sempre nuove soluzioni per superare il
livello.

Carta imprevisto. Elemento spesso presente nei
giochi da tavolo, che pud capovolgere la situazione,
in positivo o in negativo, che costringe il giocatore a
ripensare la sua strategia.

Nel terrore del mare in tempesta, i discepoli sono

educatida Gest a riconoscere che di fronte agli

imprevistiil loro piano B & la presenza del Signore
(Mc 647-52).

HSTRATEGIA

E necessario impostare una strategia per riuscire a
risolvere tutti gli enigmi che il gioco pone davanti.La
capacita di pensare diversamente dagli altri of fre
maggiori possibilita. di vincere.

Libretto istruzioni. Fornisce tutte le informazioni
per giocare, ma lascia la liberta al giocatore di
interpretare a suo modo il gioco, con astuzia e

strategia.

T discepoli non riescono a guarire il giovane
epilettico. Gest insegna loro la strategia giusta:
digiuno e preghiera (Mc 9H-29).




